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Besteller/in ist   Privatperson   Schule/Einrichtung

Name / Einrichtung 

Vorname / Ansprechp. 

Straße + Hausnr.

PLZ / Ort

Land (falls nicht Deutschland)

Telefon

Fax

eMail

Kunden-/Lizenz-Nr. sofern vorhanden

 gegen Rechnung               zum Download (Mailadr. angeben!)

 Ich ermächtige zur SEPA-Lastschrift    

Geldinstitut

Kontoinhaber

IBAN 

BIC

Datum / Unterschrift

BUDENBERG
Lernprogrammefür 
Grundschulen 
und Förderschulen
auch geeignet für : 
→ Schülerinnen und Schüler 
→ Kliniken und Behinderten-Werkstätten 
→ Ergotherapie und Rehabilitation 
→ Logopädie,  Legasthenie und Dyskalkulie

5 /23

Meik Stoll BUDENBERG 
Software Vertrieb
Dienheimer Pfad 61 
D-61169 Friedberg

Telefonhotline für Vertrieb 
& technischen Support:
06031 - 160 40 90 

Alternativ 06031-6920180 

Sie erreichen uns:

Mo-Fr    8.30-12.00 Uhr 
Mo-Do 13.00-16.30 Uhr

Fax:
06031-6920185
bei Problemen  
mit dem Verbindungsaufbau aus 
dem Ausland:
Tel  +49 6031 692 0180
Fax +49 6031 692 0185

eMail 
Bei Bestellungen:
vertrieb@budenberg.de 

Bei techn. Fragen: 
hotline@budenberg.de 

Bei didakt. Fragen: 
autor@budenberg.de 

Internet 
www.budenberg.de

Online bestellen:
www.budenberg-shop.de

Senden Sie Ihre Bestellung an 
Meik Stoll, BUDENBERG-Software - Vertrieb, 
Dienheimer Pfad 61, 
61169 Friedberg 
oder faxen Sie an 06031-6920185

Bestellung Version 5 /23
Windows-Version auf CD-ROM oder per Download        
Versandpauschale: Inland 3,- / Europa 7,-
Preise incl.Mwst. Preise gültig bis 30.04.2024

MEHRPLATZLIZENZ (SCHULPROGRAMME)  
Die Systemvoraussetzungen finden Sie umseitig.  
Kopiervorlagen enthalten.      
Netzwerkfähig.  
Eine Mehrplatzversion darf auf allen Rechnern einer Schule  
oder vergleichbaren Einrichtung an einem Standort genutzt werden. 
Die Lehrkräfte dürfen die Software auch auf ihren privaten Rechnern nutzen. Die 
Weitergabe an Schüler für deren Privatrechner ist ausgeschlossen.

Preise ohne Touch      mit Touch
Mehrplatz Klasse 1     169,-            212,-
Mehrplatz Klasse 2      169,-            212,-
Mehrplatz Klasse 3/4            179,-            225,-
Mehrplatz Klasse 5/6     119,-            149,-
Mehrplatz Klasse 1-6 nur Mathe     289,-            363,-
Mehrplatz Klasse 1-6 nur Deutsch     169,-            212,-
Mehrplatz Klasse 3-6      199,-            249,-
Mehrplatz-Gesamtpaket Klasse 1-6     390,-            490,-
Mehrplatz-Gesamtpaket mit Update-Abo **    330,-          430,-   ** 
Das Update-Abo ist verbunden mit der Verpflichtung für den Bezug des Abo für eine Dauer 
von mind 2 Jahren. Das Abo erscheint jährlich im Mai, bringt techn. Anpassungen, 

Programm-Verbesserungen + Erweiterungen und kostet 39,90 EUR pro Jahr

Besuchen Sie unseren Onlineshop 
für Ihre Bestellung mit Vorkasse-Rabatt 

und Sammelbestellmöglichkeiten! 
unter:  www.budenberg-shop.de 

INFORMATIONS- und ZUSATZMATERIAL
Handbuch mit didaktischen Kommentaren  EUR    9,-   
DIN A4-Format, ca. 130 Seiten. Auch als pdf-Datei auf den Paket-CDs enthalten
        
Demo-Version 
→ verkürzter Durchlauf  
Download unter www.budenberg.de  

UPDATES 

Updatepreise auf Anfrage; bitte geben Sie Kunden-/Lizenznummer 
und Ihre vollständige Anschrift an. 

EINZELPLATZLIZENZ (SCHüLERPROGRAMME)
Die Systemvoraussetzungen finden Sie umseitig  
Es sind keine Kopiervorlagen enthalten. CD muss während des Übens im Laufwerk 
verbleiben. Nur zur Nutzung auf einem Rechner.
CD-lose Version für Windows-Tablets über Onlineshop erhältlich.

Preise ohne Touch mit Touch
Einzelplatz Klasse 1  31,-  37,  
Einzelplatz Klasse 2  27,-  32,-
Einzelplatz Klasse 3/4  33,-  39,-
Einzelplatz Klasse 5/6  26,-  31,- 
Einzelplatz Klasse 1-2 nur Mathe  37,-  44,-
Einzelplatz Klasse 1-2 nur Deutsch  21,-  25,-
Einzelplatz Klasse 3-6 nur Mathe  17,-  20,-
Einzelplatz Klasse 3-6 nur Deutsch  13,-  16,-
Einzelplatz Klasse 1-6 nur Mathe  53,-  64,-
Einzelplatz Klasse 1-6 nur Deutsch  34,-  41,- 
Einzelplatz Klasse 3-6  36,-  43,-
Einzelplatz-Gesamtpaket Klasse 1-6  71,-  85,- 



Programme

Mathe
Würfel 
Zahlenreihe 
Vergleichen 
Erstrechnen
Zweitrechnen
Zerlegen 
Weiterzählen

Gleichung 
Kranrechnen 
Kegelrechnen
Kugelmaschine 
Bogenschießen
Friss das!
Verdoppeln 
Geldrechnen Cent
Partnerrechnen 

Zahlenraum 20
Zahlenhaus 20 
Zahlenstrahl 30
Zahlenmauer
Ubongo
Geometrie 1

   Klasse 1 und Unterstufe Förderschule

Mathe
Zehner bündeln 
Zahlenstrahl  
Zehnereiner 
Zahlenhaus 
Verdoppeln 
Zahlenraten 
   

Ähnliche Aufgaben
Zehnerübergang 
1x1 Einführung
Teilen Einführung
1x1 Trainer 
Kranrechnen 
Kegelrechnen
Kugelmaschine  
Bogenschießen 

Friss das!           
Geldrechnen Euro/Cent
Partnerrechnen 
Rechenmix
Textaufgaben
Zahlenmauer
Geometrie 2

Klasse 2 und Mittelstufe Förderschule

 

Deutsch  
Visumix 
Bild + Bild
Form+Farbe 
Buchstaben
Bild + Anlaut
Laut im Wort
Erstlesen

Silbenlesen
Zweitlesen 
Ähnl. Wörter
Reimwörter
Satzmuster

Partner-Wort
Blitzlesen
Silbentrainer 
Bild+Begriff 
Minitext
DaZ 1
DaZ 2
DaZ 3
DaZ 4 

Deutsch
Bild und Wort
Bildrätsel

Bildschreiben
Wortdiktat
Lesetraining
Kugellesen 

Textgliedern
Rätsel 
Wörtersuchen
Oberbegriffe 

Klasse 3/4 und Mittel-Hauptstufe Förderschule                                     

Deutsch     
Satzbau
Silbenwörter
Wörterraten
Buchstabenwörter
Kreuzworträtsel
Begriffraten

Textschreiben
Wortarten
Satzglieder
Zeitformen
Adjektive
Fabeln
Text+Fragen
Textergänzen 

Wortbausteine
Wortfelder
Rechtschreiben

Mathe
Kegel 1x1
1x1 Trainer
Zahlenstrahl 1000
Hundert-Zehn-Ein
Große Zahlen

Geldscheine Euro
NEU: 3D-Labyrinth
Halbschr. Rechnen
Schriftl.Rechnen
Dezimalzahlen
Zeitmaße  / Uhr
Maße+Gewichte

Diagramme
Römische Zahlen
Abrunden
Schlussrechnen
Geometrie 3 
Denkspiele
Knobelaufgaben 

Sachkunde
Himmelsrichtungen
Verkehrszeichen 

Tutor
Piktogramme  
Essen+Trinken
Musik

Englisch  

Merkmale

→ Programmauswahl durch Gesamtmenü
→ Programmende durch einstellbare Normzeit  
     (für die meisten Programme, normal 20 Min.)
→ Sound und Melodien bei Unterstufenprogrammen 
→ Sprachausgabe bei Erstleseprogrammen und Englisch
→ abrufbare oder automatische Hilfen bei Fehlern
→ vergrößerte Darstellung von Ziffern und Texten
→ Mengendarstellungen bei Matheprogrammen
→ Bilddarstellungen bei Erstlese programmen
→ schriftliches Ergebnisprotokoll
→ Speicherung der Ergebnisse im Ergebnismenü
→ Ausdruck von Kopiervorlagen (nur bei Mehrplatzlizenzen)
→ behindertengerechte Bedienung       
→ Fibelanpassungen in den Erstleseprogrammen für folgende Fibeln:

Budenberg Lautfolge Lilos Lesewelt   
Lesenlernen mit Hand und Fuß Lollipop 
Fu-Fibel Lesen mit Lo 
Umi-Fibel ABC der Tiere   
Tobi-Fibel Meine Fibel   
Leseschule Löwenzahn und Pusteblume
Kieler Leseaufbau Leporello
Momel lernt lesen Klick Fibel  
Bausteine Fibel Zebra Fibel
Mimi die Lesemaus Karibu
Frohes Lernen Primo
Jo-Jo Fibel Einsterns Schwester 

in

inhaltliche Merkmale

   Die Alternative für iPad und Co.: 

   Online-Version von BUDENBERG!

   - läuft ohne Installation direkt im Browser
   - auf Desktop-Rechnern (Windows, MacOS,
     Linux, Chromebooks...)
   - auf Tablets (iPads, Android, Windows)

   Informieren Sie sich unter

www.budenberg.de

Sachkunde
Himmelsrichtungen 
Verkehrszeichen
Deutschland 

Europa  
Tutor
Piktogramme
Essen+Trinken 
Musik

Englisch
 

Klasse 5/6 und Mittel-Hauptstufe Förderschule                                     

Deutsch
Wörterraten
Buchstabenwörter
Begriffraten

Textschreiben
Wortarten
Satzglieder
Zeitformen
Adjektive

Fabeln
Text+Fragen
Textergänzen
Wortfelder
Rechtschreiben

Mathe
Große Zahlen
Dezimalzahlen
Maße und Gewichte
Diagramme

Römische Zahlen
Abrunden
Bruchrechnen
Schlussrechnen
Prozentrechnen

Geometrie 3 
Denkspiele
Knobelaufgaben 
NEU: 3D-Labyrinth

→ lauffähig unter Windows 7, 8.x, 10,11, bei der Mehrplatzversion  
    wird die auf Stand 5/12 eingefrorene DOS-Version mitgeliefert
→ Die Touchversion erfordert Windows 7, 8.X oder 10, 11  
→ und einen Touchscreen 
→ läuft auch unter 64Bit-Betriebssystemen
→ ist in der Mehrplatzlizenz netzwerkfähig 
→ ist nicht lauffähig unter Windows RT

Touchfunktion   
Touchfunktion
→ Touchfunktion erfordert Windows 7, 8.x, 10, 11 und Touchscreen 
→ Auch auf Tablets ist ein solches Windows-Betriebssystem
      erforderlich
→ Das Menü und die Lernprogramme lassen sich hierbei durch  
→ Antippen und mit dem Finger bedienen.  
→ Es kann dennoch auch mit Tastatur und Maus bedient werden

Technische Merkmale

Systemvoraussetzungen


